


หวัข้อเร่ือง

4.1 วิธีการเรียกใช้โปรแกรม 
Visual C#

4.2 โครงสร้างค าส่ังโปรแกรม 
Visual C#

4.3 องคป์ระกอบพืน้ฐาน 
Visual C#

4.4 การเขยีนโปรแกรมในโหมด
Console Application ด้วย Visual C#



โปรแกรม Visual C# หลงัจากติดตัง้โปรแกรมเสรจ็แลว้ ก็จะสามารถเขา้ใชโ้ปรแกรมได้
ทนัทีโดยมีขัน้ตอนดงันี ้
เม่ือเขา้สูโ่ปรแกรม Visual Studio 2010 จะพบหนา้ตา่งดงันี ้

รูปที ่4.1 เลือก New Project



รูปที ่4.2 เลือก Console Application 
แลว้คลิก OK

รูปที ่4.3 หนา้ตา่งโปรแกรม
Visual C#



จากน้ันใหท้ดลองเขียนโปรแกรมตัวอย่างดังนีต้่อปปนี้

ผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการรนัโปรแกรมดงันี ้
Hello Visual Studio C# 2010



โปรแกรมภาษา Visual C#
มรูีปแบบโครงสร้างค าส่ัง
ดังต่อปปนี้



4.3.1 บลอ็ก {…}
           รูปแบบของโปรแกรม Visual C# จะใชบ้ลอ็ก {…} ในการก าหนดจดุเริม่ตน้และ
จดุสิน้สดุของการท างานในแตล่ะสว่นของโปรแกรม ซึง่ภายในแต่ละบลอ็กอาจมีบลอ็ก
ย่อย ๆ ซอ้นลงไปไดอี้ก ตามลกัษณะของงาน เช่น



4.3.2 เคร่ืองหมายสิน้สุดค าส่ัง (;)
ในโปรแกรม Visual C# เราจะใชเ้ครือ่งหมายเซมิโคลอน (;) เป็นตวัแสดงจดุสิน้สดุของ

แตล่ะค าสั่ง หากเราไม่ใสเ่ครือ่งหมายนีเ้พ่ือคั่นระหวา่งค าสั่งแลว้ โปรแกรมจะถือวา่เป็นค าสั่ง
เดียวกนัไปตลอดถึงแมว้่าจะอยู่คนละบรรทดัก็ตาม เช่น

X = 20;
Y = “xxx”;
Z = x +
20;
เม่ือเครือ่งหมาย ; เป็นตวับ่งบอกวา่เป็นจดุสิน้สดุของค าสั่ง ค  าสั่งต่าง ๆ จงึจะสามารถ

มาอยู่ในบรรทดัเดียวกนัได ้เช่น
X = 20; y = “xxx”; z = x + 20;
แตใ่นการเขียนรหสัค าสั่งในลกัษณะนี ้จะไม่นิยมเขียน เน่ืองจากอ่านโปรแกรมไดย้าก 

และรหสัโปรแกรมดไูม่เป็นระเบียบ แตอ่าจน ามาใชใ้นบางกรณีได้



4.3.3 การเขยีนค าอธิบายประกอบในรหสัโปรแกรม
ค าอธิบาย หมายถึง การเขียนขอ้ความใด ๆ ที่ไม่ใช่ค  าสั่งแตเ่ขียนปะปนกันไปกบัค าสั่ง

อ่ืน ๆ เพ่ืออธิบายเรือ่งใดเรือ่งหนึ่งเอาไวเ้พ่ือความเขา้ใจในรหสัโปรแกรมตรงสว่นนัน้ ๆ โดย
ทัง้นีเ้พ่ือใหโ้ปรแกรมไม่สบัสนวา่สว่นใดเป็นค าสั่ง สว่นใดเป็นแคเ่พียงค าอธิบายการแทรก
ค าอธิบาย โดยสามารถท าได ้2 ลกัษณะดงันี ้คือ

1. รูปแบบ // ค าอธิบาย
จะใชส้  าหรบัอธิบายบรรทดัเดียว โดยโปรแกรมจะถือวา่ตัง้แตส่ญัลกัษณ ์// 

เป็นตน้ไปจนถงึสิน้สดุบรรทดัจะเป็นค าอธิบายทัง้หมด จะไมน่ ามาพิจารณาใน
การประมวลผลของโปรแกรม เช่น
// สตูรการค านวณหาขนาดพืน้ท่ีสี่เหล่ียมผืนผา้
RectangleArea=width*length;
หรอื
RectangleArea=width*length; //สตูรการค านวณหาขนาดพืน้ท่ี

สี่เหล่ียมผืนผา้



2. รูปแบบ /* ค าอธิบาย */
ในกรณีที่ค  าอธิบายโปรแกรมของเราคอ่นขา้ง

ยาว จ าเป็นตอ้งเขียนหลาย ๆ บรรทดั การใช/้/
หลาย ๆ ครัง้ จงึอาจไมส่ะดวกนกั เราสามารถใช้
/*…*/ ครอบค าอธิบายนัน้แทนได ้ซึง่โปรแกรมจะ
ถือวา่ /*เป็นตน้ไปจะเป็นค าอธิบายทัง้หมด 
จนกว่าจะเจอสญัลกัษณ ์*/ จงึจะถือวา่เป็นการ
สิน้สดุค าอธิบาย เช่น

/* น่ีเป็นสว่นของค าอธิบาย
ที่ไมม่ีผลตอ่การท างานของโปรแกรม
มีไวเ้พ่ือช่วยใหท้  าความเขา้ใจในการเขียน

รหสัค าสั่งไดง้่ายขึน้ */



(2) สตริง หมายถึง ประโยคขอ้ความตา่ง ๆ โดยสตรงิจะตอ้งอยู่ภายใตเ้ครือ่งหมาย 
“…”และจะมีก่ีตวัอกัขระก็ได ้เช่น

Console.Write(“Hello”);

4.4.1 ค าส่ังการแสดงข้อมูลออกทางจอภาพ แบ่งออกเป็น 2 ค าส่ัง ดงัตอ่ปปนี้
1. ค าส่ัง Write()
รูปแบบค าส่ัง
Console.Write(อักขระ/สตริง/ตัวเลข/ตัวแปร/นิพจน/์เมธอด);
ค าอธิบาย การแสดงขอ้มลูสามารถแสดงไดห้ลายรูปแบบดงัตอ่ไปนี ้

(1) อักขระ หมายถึง ตวัอกัขระทั่ว ๆ ไป โดยตวัอกัขระจะตอ้งอยู่ภายใตเ้ครือ่งหมาย 
‘…’และในเครือ่งหมายนีจ้ะมีอกัขระไดเ้พียง 1 ตวัอกัขระเท่านัน้ เช่น

Console.Write(‘A’);



(4) ตัวแปร หมายถึง ตวัแปรทกุตวัในโปรแกรม ไม่วา่จะเป็นตวัแปรชนิดสตรงิ 
ตวัเลขหรอืบลูีน เช่น

int age = 50;
Console.Write(age);

(5) นิพจน ์หมายถึง นิพจนต์า่ง ๆ เช่น นิพจนท์างคณิตศาสตร ์นิพจนเ์ปรยีบเทียบ 
เป็นตน้ เช่น

int age = 50;
Console.Write(age/2); //นิพจนท์างคณิตศาสตร์
Console.Write(age>30); //นิพจนเ์ปรยีบเทียบ

(6) เมธอด หมายถึง ทัง้เมธอดส าเรจ็และเมธอดท่ีเราสรา้งขึน้ท่ีมีการสง่คา่กลบั 
เช่น

Console.Write(Math.sqrt(9));



2. ค าส่ัง WriteLine()
รูปแบบค าส่ัง
Console.WriteLine(อักขระ/สตริง/ตัวเลข/ตัวแปร/นิพจน/์เมธอด);
จะเห็นวา่ค าสั่ง WriteLine() สามารถแสดงขอ้มลูไดเ้หมือนกบัค าสั่ง Console.Write() 

แตแ่ตกต่างกนัท่ีผลลพัธใ์นการแสดงผล ดงัตวัอย่างตอ่ไปนี ้

ผลลัพธ ์   123

ผลลัพธ ์ 1
2
3



4.4.2 ค าส่ังอ่านข้อมูลจากคยีบ์อรด์
เป็นค าสั่งส  าหรบัอ่านหรอืรบัขอ้มลูจากคียบ์อรด์ ณ จดุท่ีรบัค าสั่งหรอืจดุท่ี

เคอรเ์ซอรร์ออยู่ มี2 รูปแบบคือ

1. Console.Read() เป็นการอ่านคา่ขอ้มลูในรูปแบบของ Integer (int) ดงัตวัอย่าง



2. Console.ReadLine() เป็นการอ่านคา่ขอ้มลูในรูปแบบของ string ดงัตวัอย่าง



ตัวอย่างที ่1

ผลลัพธโ์ปรแกรม
Empty program _



ตัวอย่างที ่2

ผลลัพธโ์ปรแกรม
Programming in C# is easy._
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